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Presentacion

En un mundo cada vez mas interconectado y digital, la educacién se ha
transformado de manera radical. La convergencia de la tecnologia y la pedagogia
hadadolugaraunarevolucidon educativa que redefinelaformaen que aprendemos
y ensefiamos. El Diccionario de educacion online: 100 conceptos claves sobre
educacion y tecnologia es una obra innovadora publicada por TN University que
busca arrojar luz sobre el cruce entre la educacion y la tecnologia.

En las paginas de este diccionario, exploraremos un vasto espectro de términos
y conceptos que son fundamentales para comprender esta nueva era educativa.
Desde la inteligencia artificial hasta la gamificacion, desde el aprendizaje en linea
hasta la realidad virtual, este compendio abarca un amplio abanico de temas que
definen la vanguardia de la educacion del siglo XXI.

El objetivo de este diccionario es servir como una guia esencial para educadores,
estudiantesytodosaquellosinteresados endesentrafiarelmundodelaeducacion
en linea y la tecnologia educativa. A medida que el entorno educativo evoluciona
a pasos agigantados, es fundamental estar al tanto de los términos y tendencias
que moldean este cambio.

Esperamos que este Diccionario de educacion online no solo sea una fuente de
informacion, sino también un catalizador para la reflexion y la conversacion sobre
el futuro de la educacion. TN University se enorgullece de presentar esta obra
como un recurso fundamental para abrazar las oportunidades y desafios que la
educacion en linea y la tecnologia nos ofrecen en este camino hacia un nuevo
paradigma educativo.

Mtro. Alfonso Humberto Ruelas Ramos
Rector de TN University



Accesibilidad

Garantia de que el contenido y las
plataformas de aprendizaje en linea
sean accesibles para personas con
discapacidades, lo que permite la
participacion equitativa de todos los
estudiantes.

Adaptacion de contenidos
Personalizacion de materiales de
aprendizaje en linea para satisfacer

las necesidades individuales de cada
estudiante, teniendo en cuenta su nivel
de habilidad y estilo de aprendizaje.

Analitica de aprendizaje

Uso de datos y métricas para evaluar el
progreso de los estudiantes y mejorar
la eficacia de los cursos en linea,
identificando areas de mejora.

Aplicacion movil educativa
Software disefiado especificamente
para dispositivos moviles, que permite
a los estudiantes acceder a contenido
educativo y actividades en linea desde
sus smartphones o tabletas.

Aprendizaje asincronico

Tipo de aprendizaje en donde los
estudiantes pueden acceder a los
materiales y realizar actividades a su
propio ritmo, sin necesidad de estar en
linea al mismo tiempo que el instructor o
sus companferos.

Aprendizaje colaborativo en linea
Enfoque educativo que permite a los
estudiantes trabajar juntos en proyectos
y tareas a través de herramientas en
linea, como foros, videoconferencias y
documentos compartidos.

Aprendizaje en linea

Meétodo de educacion que se realiza a
través de Internet, utilizando recursos
digitales y herramientas interactivas
para la entrega de contenido y la
interaccion entre estudiantes y
profesores.

Autoaprendizaje

Enfoque educativo en el que los
estudiantes son responsables de

Su propio aprendizaje y progreso,
utilizando recursos en linea para
estudiar y adquirir conocimientos de
manera autodidacta.

Aula invertida

Metodologia de ensefianza que
involucra a los estudiantes en el proceso
de aprendizaje al requerir que estudien
el material por si mismos antes de la
clase. Durante el tiempo en el aula,

se enfoca en fomentar discusiones
interactivas y actividades practicas
que permiten a los estudiantes aplicar
y profundizar en su comprension del
contenido.

Aula virtual

Entorno en linea que simula un aula
tradicional y permite a los estudiantes
acceder a contenido, interactuar con
el instructor y sus companeros, y
completar tareas y evaluaciones.




B-learning (Blended Learning)
Enfoque que combina la ensefianza
presencial con la ensefianza en linea,
permitiendo a los estudiantes acceder
a recursos digitales y participar en
actividades en linea en conjunto con
clases tradicionales.

Badge (Insignia digital)

Simbolo digital o certificado que se
otorga a los estudiantes en linea
como reconocimiento de sus logros y
habilidades adquiridas en un curso o
programa.

Banco de preguntas

Conjunto de preguntas predefinidas
gue se utilizan en evaluaciones en linea,
como cuestionarios y examenes, para
evaluar el conocimiento y comprension
de los estudiantes.

Bibliografia

Lista de fuentes y recursos de
informacion utilizados en un curso
en linea, que se proporciona a

los estudiantes para que puedan
profundizar en el tema.

Biblioteca digital

Coleccion en linea de recursos digitales,
como libros electrénicos, revistas,
videos y otros materiales educativos,
que los estudiantes pueden accedery
utilizar para su aprendizaje.

Big Data educativo

Recopilacion y analisis de grandes
conjuntos de datos relacionados con

el rendimiento y el comportamiento de
los estudiantes en linea, con el objetivo
de mejorar la ensefianza y la toma de
decisiones educativas.

Bitacora (Blog)

Sitio web o plataforma donde los
educadores pueden publicar recursos
educativos, compartir informacién

y fomentar la comunicacion entre
estudiantes y docentes.

Bioaprendizaje

Uso de herramientas y tecnologias

en linea para facilitar el aprendizaje
personalizado basado en la biometria,
como el seguimiento de las respuestas
emocionales y fisioldgicas de los
estudiantes para adaptar la instruccion.

BlockChain

Tecnologia de registro distribuido que
permite almacenar y transferir datos
de forma segura y transparente. Esto
garantiza la integridad de los datos y
evita su modificacion o manipulacion.

Buzon de mensajes

Sistema de comunicacion en linea que
permite a los estudiantes y profesores
intercambiar mensajes de texto o
correo electronico para discutir temas
relacionados con el aprendizaje y la
instruccion.




Certificacion en linea

Documentos o credenciales digitales
gue confirman la finalizacién exitosa de
un curso o programa en linea.

Clases virtuales

Lecciones que se imparten en linea a
través de videoconferencias, donde los
estudiantes pueden participar desde
cualquier lugar con acceso a Internet.

Colaboracion en linea

Es la capacidad de los estudiantes

y profesores para trabajar juntos en
proyectos, discusiones y tareas a través
de plataformas en linea.

Comunidad de aprendizaje

enlinea

Grupo de estudiantes y profesores que
participan activamente en discusiones y
colaboracidn en linea para enriquecer su
experiencia educativa.

Contenido multimedia

Elementos de aprendizaje en linea

que incluyen videos, audio, graficos,
animaciones y otros medios interactivos
utilizados para ensefiar conceptos y
habilidades.

Discusion en linea

Es una actividad de aprendizaje en

la que los estudiantes participan en
conversaciones y debates a través de
plataformas digitales, fomentando el
intercambio de ideas y el pensamiento
critico.

Docente virtual

Es un profesional de la educacion que
imparte clases en linea, utilizando
tecnologias digitales para facilitar la
ensefianza y la interaccion con los
estudiantes a través de Internet.




EdTech (Tecnologia Educativa)
Uso de tecnologia, como aplicaciones,
software y hardware, para mejorar la
ensefianza y el aprendizaje en linea.

Educacion a distancia

Enfoque educativo en el que los
estudiantes no asisten fisicamente a un
campus, sino que participan en cursos y
actividades de ubicaciones remotas.

Entorno virtual

de aprendizaje (EVA)
Plataforma en linea que facilita la
gestion de cursos, la entrega de
contenido y la interaccion entre
estudiantes y profesores.

Evaluacion formativa

Evaluacidén continua y regular del
progreso del estudiante a lo largo de un
curso para identificar areas de mejora y
adaptar la instruccion.

Experiencia de aprendizaje digital
Conjunto de interacciones y actividades
de aprendizaje que ocurren en linea,
incluyendo la participacion en cursos,

la comunicacion con compaferos

y docentes, y el acceso a recursos
digitales.

Gamificacion

Incorporacion de elementos de juego
en la educacion en linea, como puntajes
y recompensas, para motivar a los
estudiantes y mejorar su participacion.

Google Classroom

Plataforma de gestion de clases en linea
desarrollada por Google para ayudar a
los docentes a organizar y administrar
Cursos.




Hibridacion

Modelo de educacion en linea que
combina elementos de aprendizaje

en linea y aprendizaje en persona,
ofreciendo flexibilidad y oportunidades
de interaccion directa.

Hiperconectividad

Tendencia de estar siempre conectado
a Internet, lo que permite a los
estudiantes en linea acceder faciimente
a recursos educativos y colaborar con
otros a través de la web.

Hipermedia

Entorno de aprendizaje en linea

que combina elementos multimedia
como texto, imagenes, audio y video
para enriquecer la experiencia de
aprendizaje.

Hipertexto

Sistema de escritura electrénica que
permite a los estudiantes acceder a
informacion relacionada haciendo clic
en enlaces o palabras clave, lo que
facilita la navegacion y la comprension.

Host

Servidor o plataforma que aloja
y proporciona acceso a cursos 'y
contenido educativo en linea.



Inclusion digital

Acceso equitativo y la participacion de
todos los individuos en la sociedad en
linea, incluyendo a aquellos que pueden
estar en desventaja debido a la falta

de recursos tecnoldgicos o habilidades
digitales.

Infraestructura tecnoldgica
Comprende los sistemas, la
conectividad y los recursos tecnoldgicos
necesarios para respaldar la entrega

de la educacion en linea, incluyendo
servidores, redes y dispositivos.

Innovacion educativa digital
Creacion y adopcidn de nuevos
meétodos, herramientas y enfoques
tecnoldgicos para mejorar la calidad y la
eficacia de la educacion en linea.

Instruccion asistida por
computadora

Ensefianza que utiliza software
educativo para proporcionar a los
estudiantes ejercicios, evaluaciones y
retroalimentacion personalizada.

Institucidn educativa virtual

Entidad educativa que ofrece programas
de aprendizaje completamente en linea,
sin la necesidad de asistir a un campus
fisico.

Integracion tecnoldgica en el aula
Uso efectivo de la tecnologia digital,
como tabletas, computadoras y
software educativo, para mejorar la
ensefanza y el aprendizaje dentro de un
entorno educativo tradicional o en linea.

Instruccion basada en
competencias

Se centra en el desarrollo de habilidades
y conocimientos especificos necesarios
para lograr objetivos educativos.

Instructores virtuales

Educadores que imparten clases en
linea a través de plataformas digitales,
brindando instruccion y apoyo a los
estudiantes sin la necesidad de una
presencia fisica en un aula tradicional.

Inteligencia artificial educativa
Uso de algoritmos y sistemas
automatizados para personalizar
la ensefianza y el aprendizaje en
linea, adaptando el contenido y las
actividades segun las necesidades
individuales de los estudiantes.

Interaccion en linea

Comunicacion y el compromiso que
ocurren a través de herramientas
digitales, como foros de discusion, chats
o videoconferencias, entre estudiantes,
profesores y contenido educativo.

Inversion en tecnologia educativa
Gasto en herramientas y recursos
digitales destinados a mejorar y
enriquecer la experiencia de aprendizaje
en linea, como la compra de software,
hardware y plataformas educativas.

10



Learner Analytics (Analisis del
aprendizaje)

Implican la recopilacién y el analisis
de datos relacionados con el progreso
y el rendimiento de los estudiantes

en entornos de educacién en

linea. Estos datos se utilizan para
comprender mejor el comportamiento
de los estudiantes, identificar areas
de mejora y personalizar la ensefianza
para adaptarse a las necesidades
individuales de los alumnos.

Learner-Centered Learning
(Aprendizaje centrado en el
estudiante)

Este enfoque pedagdgico se centra
en las necesidades individuales de los
estudiantes. Los educadores disefan
experiencias de aprendizaje que se
adaptan a los intereses y niveles de
competencia de cada estudiante,
fomentando un aprendizaje mas
personalizado y efectivo.

Learning Management System
(Sistema de gestion de
aprendizaje o LMS)

Es una plataforma en linea que facilita
la administracion, distribucion y
seguimiento de cursos y contenido
educativo. Permiten a los educadores

crear y entregar cursos en linea, realizar

un seguimiento del progreso de los
estudiantes y gestionar la evaluacion.

Lifelong Learning (Aprendizaje
alo largo de la vida)

Proceso continuo de adquirir
conocimientos y habilidades a lo largo
de toda la vida, no solo en el entorno
educativo formal, sino también a
través de experiencias informales y
autoaprendizaje. Esto se ha vuelto cada
vez mas importante en un mundo en
constante evolucion.

Live Virtual Classes (Clases
virtuales en vivo)

Sesiones de ensefianza en linea en
las que el instructor y los estudiantes
se reunen en tiempo real a través de
herramientas de videoconferencia.
Esto permite la interaccion en vivo, la
participacion activa y la discusion, a
pesar de que los participantes pueden
estar geograficamente dispersos.




Massive Open Online

Course (MOOC)

También conocido como Curso Masivo
en Linea Abierto. Es un tipo de curso en
linea abierto a un numero ilimitado de
participantes, generalmente de forma
gratuita.

Mentoria en linea

La relacion educativa en la que un
mentor guia y apoya a un estudiante a
través de la ensefianza en linea.

Microaprendizaje

Entrega de contenido educativo en
fragmentos pequefos y facilmente
consumibles, o que permite a los
estudiantes aprender de manera
eficiente en momentos cortos,
tipicamente a través de dispositivos
moviles.

Moodle

Sistema de gestidn de aprendizaje de
codigo abierto ampliamente utilizado
para crear y administrar cursos en linea,
foros de discusion y otras actividades
relacionadas con la educacion en linea.

Motivacion en linea

Hace referencia a las estrategias y
técnicas utilizadas para mantener

la participacion y el interés de los
estudiantes en un entorno de educacion
en linea, a menudo a través de la
gamificacion y el disefio de cursos
atractivos.

Monitorizacion del aprendizaje
Seguimiento continuo del progreso

y el rendimiento de los estudiantes a
través de analisis de datos y métricas
para personalizar la experiencia de
aprendizaje y brindar apoyo cuando sea
necesario.

Multimodalidad

Combinacidn de diferentes medios y
formatos, como texto, video, audio y
graficos, para ofrecer una experiencia
de aprendizaje en linea enriquecedora y
efectiva.
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Online Assessment

La evaluacion en linea se refiere a

la administracion y calificacion de
pruebas, examenes y tareas a través
de plataformas en linea. Permite a los
educadores medir el rendimiento de los
estudiantes de manera efectiva.

Online Collaboration

La colaboracion en linea implica que
los estudiantes trabajen juntos en
proyectos, discusiones o tareas a
través de herramientas y plataformas
en linea, fomentando la interaccion y el
aprendizaje colaborativo.

Online Discussion Forum

Foro de discusion en linea es

una plataforma que permite a los
estudiantes y profesores interactuar

y discutir temas relacionados con el
curso. Estos foros son un medio comun
para la participacion y el intercambio
de ideas en entornos de educacion en
linea.

Online Tutoring

Servicio que proporciona apoyo
académico a los estudiantes a través
de la comunicacion en linea, ya sea
a través de chat, videoconferencia o
correo electronico, para ayudarles a
comprender mejor el contenido del
curso.

Open Educational

Resources (OER)

Los recursos educativos abiertos son
materiales de ensefanza y aprendizaje,
como libros de texto, videos y software,
que se distribuyen de forma gratuita

y pueden ser utilizados, adaptados

y compartidos por educadores y
estudiantes en linea.

Outcomes-Based

Education (OBE)

La educacion basada en resultados es
un enfoque pedagdgico que se centra
en medir y evaluar el aprendizaje de

los estudiantes a través de resultados
especificos y demostrables, en lugar de
centrarse en el proceso de ensefianza.
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Pedagogia en linea

Aplicacion de estrategias pedagdgicas
especificas disefiadas para el entorno
digital, con el objetivo de facilitar la
enseflanza y el aprendizaje en linea de
manera efectiva.

Personalizacion del

aprendizaje en linea

Adaptacion de los materiales de
ensefanza y las estrategias de
aprendizaje en linea para satisfacer
las necesidades individuales de cada
estudiante, teniendo en cuenta sus
fortalezas y debilidades.

Plagio en linea

Practica de copiar o utilizar sin

permiso el trabajo intelectual de

otros y presentarlo como propio en el
contexto de la educacion en linea, lo
gue constituye una violacién de la ética
académica.

Plataforma de

aprendizaje en linea

Plataforma digital disefiada para ofrecer
cursos y recursos educativos en linea,
que permite a los estudiantes acceder
a contenido de aprendizaje de manera
remota a través de Internet.

Programacion de cursos en linea
Proceso de planificar y organizar los
contenidos, actividades y cronograma
de un curso en linea para garantizar una
experiencia de aprendizaje estructurada
y coherente.

Podcast educativo

Archivos de audio en linea que
contienen contenido educativo que
los estudiantes pueden escuchar en
cualquier momento.

Politica de privacidad en la
educacion en linea

Conjunto de normas y regulaciones
gue rigen la recopilacion, el uso y la
proteccion de datos personales de
estudiantes y docentes en entornos
de educacion en linea, con el objetivo
de garantizar la seguridad y la
confidencialidad de la informacion.

Realidad virtual educativa

La tecnologia que permite a los
estudiantes sumergirse en entornos
virtuales para una experiencia de
aprendizaje mas inmersiva.

Recursos educativos abiertos (REA)
Materiales educativos, como libros de
texto y videos, que se comparten de
manera gratuita y abierta en linea.
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Scaffolding

Proceso de proporcionar apoyo

gradual a los estudiantes a medida que
desarrollan habilidades y conocimientos.

Simulacidon educativa en linea
Escenarios interactivos en linea que
permiten a los estudiantes practicar
habilidades y tomar decisiones en un
entorno seguro.

Skype for Business
Herramienta de comunicacion en
linea que facilita la colaboracion y
la videoconferencia en el ambito
educativo.

Streaming

Se refiere a la transmision de contenido
multimedia, como videos, musica o
eventos en tiempo real a través de
Internet. En lugar de descargar el
archivo completo antes de poder
reproducirlo, el contenido se reproduce
de forma continua a medida que se
recibe en el dispositivo del usuario.



Tasa de retencion

Medida en que los estudiantes que se
inscriben en cursos en linea contindan
y completan satisfactoriamente esos
cursos. Una alta tasa de retencion
indica que los estudiantes estan
comprometidos y tienen éxito en el
entorno de educacion en linea.

Tecnologia Asistida por
Aprendizaje (TAA)

Uso de herramientas tecnoldgicas
disefiadas especificamente para ayudar
a los estudiantes con discapacidades
en sus procesos de aprendizaje. Estas
herramientas pueden incluir lectores de
pantalla, software de reconocimiento de
voz y otras adaptaciones.

Tecnologia educativa

Uso de herramientas tecnoldgicas,
como computadoras, software
educativo, dispositivos moviles y
recursos en linea, para facilitar y mejorar
el proceso de enseflanza y aprendizaje.

Tendencias en educacion en linea
Evoluciones y cambios observados

en la forma en que se imparte y se
accede a la educacion en linea. Estas
tendencias pueden incluir nuevos
meétodos de ensefianza, tecnologias
emergentes, modelos de negocio, y
enfoques pedagdgicos que impactan en
la educacion en linea.

Tutor en linea

Proceso de apoyo académico en

el que un tutor o facilitador brinda
asistencia a los estudiantes a través

de Internet. Esto puede incluir la
resolucion de dudas, la revision de
tareas y la orientacion en el aprendizaje
a distancia.

Ubicuidad

En el contexto de la educacion en linea,
la ubicuidad se refiere a la capacidad de
acceder al contenido educativo desde
cualquier lugar y en cualquier momento,
siempre que haya una conexion a
Internet. La educacion en linea busca
proporcionar una experiencia de
aprendizaje ubicua.

Usuario

Cualquier persona que utiliza una
plataforma o sistema educativo

en linea para acceder a contenido
educativo, participar en cursos o
interactuar con recursos digitales. Los
usuarios pueden incluir estudiantes,
profesores, administradores y cualquier
otra persona que forme parte de la
comunidad educativa en linea.
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Validacion de competencias
Proceso de evaluacion y acreditacion
de las habilidades y conocimientos
adquiridos a través de cursos en

linea. Los estudiantes pueden obtener
certificados, diplomas o créditos
académicos que validen su aprendizaje
y les permitan avanzar en su carrera
educativa o profesional.

Videoconferencia

Tecnologia que permite a los
participantes en linea comunicarse a
través de video y audio en tiempo real.

Videoconferencia educativa
Comunicacion en tiempo real entre
estudiantes y profesores a través de
herramientas de videoconferencia en
linea. Permite la interaccion cara a cara,
la colaboracidn y la participacion activa
en clases y conferencias virtuales,
facilitando la educacion a distancia y el
aprendizaje en linea.

Videos educativos

Recursos audiovisuales utilizados en

la educacion en linea para presentar
contenido de manera visual y atractiva.
Estos videos pueden ser lecciones
grabadas, tutoriales, documentales
educativos u otros tipos de contenido
audiovisual disefiados para explicar
conceptos, demostrar procedimientos o
facilitar el aprendizaje.

Virtualizacion educativa

Creacion de entornos de aprendizaje

en linea que imitan o replican las
experiencias educativas tradicionales en
un entorno digital. Incluye la utilizacion
de tecnologias como plataformas de
aprendizaje en linea, aulas virtuales

y recursos digitales para ofrecer una
educacion interactiva y accesible a
través de Internet.

Vision de aprendizaje

La percepcion y el entendimiento
individual sobre como se adquieren
conocimientos y habilidades. En el
contexto de la educacion en linea,

es importante que los estudiantes
desarrollen una visidon de aprendizaje
positiva y efectiva para maximizar su
éxito en cursos virtuales.




Webinar

Seminario en linea que permite a los
participantes asistir y participar en
presentaciones y discusiones en vivo a
través de Internet.

Wiki

Una wiki es una plataforma de
colaboracidn en linea que permite a los
usuarios crear, editar y colaborar en la
creacion y modificacion de contenidos.
Las wikis se utilizan en educacion en
linea para proyectos colaborativos y la
construccion de bases de conocimiento
compartidas.

Wikipedia

Aunque no es una palabra especifica

de educacion en linea, Wikipedia

es una enciclopedia en linea que es
ampliamente utilizada por estudiantes y
educadores para acceder a informacién
en una amplia variedad de temas. Puede
ser una valiosa fuente de informacion
para la investigacion y el aprendizaje en
linea.

XMOOC (Curso en linea masivo y
abierto por sus siglas en inglés)
Tipo de MOOC que a menudo se ofrece
de forma gratuita y atrae a una gran
cantidad de estudiantes.

Youtubing

Este término se refiere al acto de utilizar
la plataforma de video YouTube como
una herramienta de aprendizaje en linea.
Los educadores a menudo crean videos
educativos y tutoriales para ensefar
conceptos a través de YouTube.
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Zoom

Plataforma de videoconferencia y
colaboracidn en linea ampliamente
utilizada en entornos educativos.
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